Klavier-Karten-Spiel

Schneide alle Karten aus und sortiere die Karten nach A und B. Spiele jeweils nur mit einer
Buchstabengruppe, also A- oder B-Karten. A ist der Einsteigermodus und B der Profimodus.

Variante 1: Verteile die Karten verdeckt auf dem Boden und ziehe eine Karte, dann befolge die
Anweisung darauf. Wenn du dies erfolgreich geschafft hast, lege die Karte rechts auf einen Stapel,
wenn nicht dann nach links. Dann ziehe die Nachste. Wie viele Karten sind am Ende rechts, wie viele

links auf dem Stapel?

Variante 2: Die Karten liegen offen auf dem Boden. Wirfle und befolge die Anweisung der
jeweiligen Karte. Wenn du dies erfolgreich getan hast, lege die Karte zur Seite. (Wirfelst du eine
Karte, die schon weggelegt wurde, dann wiirfle nochmal.)

Schnelle Variante 3: Suche dir 3 oder 4 beliebige Karten aus und befolge die Anweisungen.

Al

Spiele mit Abstand zwischen deinen
Handen.

A2
Spiele nur jeden zweiten Takt, und
denke den jeweils anderen.

(Beginne auf diese Weise auch mal mit
dem jeweils anderen Takt.)

A3

Spiele das Stiick auf dem Klavierdeckel
oder Tisch.

A4

Lies die Notennamen riickwarts vor, also
von der letzten Note beginnend.

A5

Klopfe (0. trommle) den Rhythmus
verteilt auf beide Hande und sprich dazu
den Liedtext oder Rhythmussprache
(,ta-ta-tao...”).

Ab

Schaue beim Spielen nicht auf deine
Finger, sondern nur in die Noten.




Bl

Spiele mit geschlossenen Augen.

B2

Verschiebe deine Finger und beginne
das Stiick von einer anderen Taste aus.
Wie klingt es von hier?

B3

Spiele das Stiick in ganz hoher oder
tiefer Lage auf dem Klavier.
Du suchst aus.

B4

Spiele das Stiick einmal in einer anderen
Dynamik (=Lautstérke), z.B. im piano
oder forte.

BS

Spiele das Stiick und singe dazu die
Tonnamen

oder:
Spiele die Tone der einen Hand und

klopfe den Rhythmus der anderen Hand
auf deinem Oberschenkel.

B6

Spiele mit liberkreuzten Handen.
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